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DICHE in de praktijk….
Erfgoededucatie +

+ digitale innovatie

Creatief denken
Critical thinking
Communicatie
Samenwerken 

ICTvaardigheden





Stap 1 Betekenisvolle context : 
leren over en in de eigen omgeving

Concreet &
speels

Onderzoeken

ErvaringsgerichtBuiten de klas 



Stap 2: 21e eeuwse vaardigheden

Aan welke 21e eeuwse vaardigheid wil ik werken? 
Wat ga ik dan doen en wat wil ik dan zien aan concreet waarneembaar gedrag?
Hoe kan ik dat meten? 



Creatief denken?

4 fases 
Creatief proces:

Oriënteren
Onderzoeken
Uitvoeren
Evalueren



https://leerkrachten.kunstcentraal.nl/
lesmateriaal/creatief-vermogen-
creatief-vermogen/

https://leerkrachten.kunstcentraal.nl/lesmateriaal/creatief-vermogen-creatief-vermogen/


Groep 2  Gemiddelde:

1 4 5 5 5 5 4,8

2 4 3 2 3 4 3,2

3 3 4 2 4 4 3,4

4 4 3 3 4 4 3,6

5 4 4 4 4 4 4

6 3 4 3 4 4 3,6

7 5 4 4 3 3 3,8

8 3 4 5 4 4 4

9 3 3 5 4 4 3,8

10 3 4 5 4 4 4

11 3 5 5 4 5 4,4

12 3 3 4 3 5 3,6

13 3 3 3 4 4 3,4

14 5 5 5 4 5 4,8

15 1 3 2 4 3 2,6

16 3 3 5 4 4 3,8

17 3 3 5 4 4 3,8

18 3 3 5 4 5 4

19 2 4 5 4 5 4

20 2 4 5 4 4 3,8

Uitgewerkt per groepje en leerling

82%

5%
13%

Wij hebben ons wel/niet/ aan ons plan 
kunnen houden

Wel Niet Soms



Stap 3 : Wat doe ik dan aan digitale innovatie





Conclusies

▪Kinderen een relatie laten aangaan met het eigen omgeving 
(erfgoed)
= betekenis geven vanuit het nu en door het kind. 

▪Onderzoeksvraag met een helder einddoel – vraagt om rollen, 
vaardigheden

▪ Je kiest bijpassende digitale middelen bij je projectdoelen. De 
digitale tool is echt een middel, niet het doel op zich. 

▪ 21e eeuwse vaardigheden meten is intensief – je moet van elk kind 
concreet waarneembaar gedrag monitoren, terwijl je lesgeeft. 



Verbeterpunten

▪ Spanningsveld digitale techniek en inhoudelijke doelen project

▪ Hardware en Software: ICT in de school

▪ Handelingsverlegenheid leerkrachten

Maar vooral durven tijd te maken voor experimenteren –
want klooien is niet per se verloren tijd. Dat hoort erbij. 



"Alles in onderwijs werkt. We weten alleen
niet wat of waar."
DYLAN WILLIAM

Veel plezier vanmiddag!

DUS gewoon doen ……. 
experimenteren, elkaar inspireren en 

good practices delen!
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